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Pegles du jeu Mémo des fables
Chagque joueur pioche 6 cartes. « 3 "
§\¥ ; : i - Le premier joueur pose soit deux cartes qui vont 1 3 fn
' S ensemble et les range directement devant lui, soit
n'en pose qu'une. 2 e :
Dans ce dernier cas, un autre joueur, s'il a la carte 3 o 12
qui va de pair avec celle-ci, peut la poser et récu- 4 12 16
pérer les deux. 5 15 20
Si personne n'a la carte qui va avec, alors le 6 18 24
joueur qui vient de poser reprend sa carte et en
. 7 21 28
pioche une autre.
. . . . o & 24 32
Le joueur suivant joue selon le méme principe.
A A q 27 36
Le gagnant est le joueur qui n'a plus de cartes en
10 30 40

main !




